
organizza

con il patrocinio 
e il contributo del 

Comune di Magnago

I FALCONIERI DI SUA MAESTÀ
IL REGNO DEI RAPACI

 - Apertura stand 
- Esposizione dell'attrezzatura di falconeria 
  e attività didattica e culturale per il pubblico        
 - Esposizione di n° 10/13 rapaci diurni e notturni
- Spiegazioni e battesimo del guanto per i 
  bambini aspiranti falconieri con rilascio di 
  diploma.
-  con coinvolgimento 
  del pubblico.
 - Possibilità per il pubblico di foto gratuita 
  (con smartphone o la propria macchina 
   fotografica) con il falco al pugno.
- Fine spettacolo: 18.00 circa

ORE 14.30

Dimostrazione  di volo

 Sarà allestito un accampamento con una tenda  
rettangolare a due spioventi e un velario. 
Il campo di tiro prevede uno spazio recintato 
e dotato di reti batti freccia, porta archi e faretre 
da terra. 
I bersagli sono costituiti da sacchi imbottiti e 
dipinti con immagini tratte da un bestiario 
del 1193. 
Per i più piccoli che vorranno provare, sarà 
preparato l'attestato del . 
Il tavolo didattico riunisce oggetti, panoplie 
ed attrezzi utilizzati per la vita da campo, con 
informazioni dettagliate. 
La cucina consta di due focolari ed un braciere
non appoggiato a terra.
Ogni Arciere vestirà con abiti ed equipaggiamenti 
in linea con il periodo storico d'appartenenza 
(fine XII secolo "Battaglia di Legnano") con 
eventuali inserimenti "orientali". 

ORE 10.00/19.00

"Battesimo dell'Arco"

 Saranno presenti bancarelle con prodotti,
articoli e oggetti di varie tipologie ispirati
all’epoca. 
Per tutto il periodo sarà presente un giullare che
allieterà con i suoi scherzi il pubblico presente, 
dai più grandi ai più piccini.
Alle ore 18, verso l’imbrunire ci sarà lo 
spettacolo del o nell’arena centrale. 

ORE 10.00/19.00

mangiafuoc

ASSOCIAZIONE
ORDINE DEI CAVALIERI DI LEGNANO

ASSOCIAZIONE
SAN BERNARDO DI CHIARAVALLE

 
ORE 10.00/19.00
Sarà allestito un accampamento medievale con 
tenda, diversi velari, tavoli, panche, banco per 
attività didattica, armi di vario genere, scudi, 
giochi per i bambini e un allestimento 
in completo stile riferito all'epoca. 
Le nostre dame faranno imparare a tessere la 
lana e l'arte del telaio come veniva fatto 
all'epoca, i cavalieri insegneranno a grandi e 
piccini i fondamenti di tirare di scherma storica, 
l'utilizzo di alcune armi e armature, che si 
potranno indossare impugnando le armi  
disponibili all'interno del campo militare. 
Si potrà vedere la gogna, e qualche strumento 
di tortura. Ci saranno tavoli di didattica, con 
informazioni sull'utilizzo di alcune erbe o funghi 
che servivano per guarire e/o curare.
Nell’arena centrale ci saranno schermaglie con 
almeno sei cavalieri. Sarà presente anche 
il , che spiegherà il gioco di ruolo e 
sarà possibile effettuarlo figurato con la sua 
partecipazione, oltre ai Cavalieri o personaggi 
vari che verranno inseriti nella storia con i 
bambini, ragazzi o adulti che vorranno 
partecipare al gioco, dando il via ad azioni di 
movimento o di combattimento, da parte 
dell'armigero o del cavaliere che verranno
coinvolti nella storia. 

Druido


